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1. 
Цель и задачи дисциплины

Россия по праву может гордиться достижениями в области профессионального музыкального образования. Сложившаяся система музыкальных учебных заведений, десятилетиями накапливаемый опыт педагогов-музыкантов, богатейшие российские культурно-исторические традиции признаны во всем мире. 
Сегодня мы живем в период человеческой истории, названный веком информационного взрыва. Компьютерные информационные технологии лавинообразно вторгаются во все сферы человеческой жизни, включая образование и искусство.
Большинство людей даже не осознают того, как много из слышимого ими на телевидении, в кино и на радио, произведено на компьютере с помощью различных программ. Современный компьютер позволяет сочинять музыку, писать ноты, редактировать звучание созданных композиций, записывать и проигрывать музыку, позволяет увидеть композицию разными способами. Наиболее очевидные возможности лежат именно в области сочинения музыки во всех вообразимых стилях. Существуют программы по превращению компьютера в интерактивного участника творческого процесса – либо в качестве исполнителя, либо в качестве композитора.
Современному педагогу-музыканту необходим определенный минимум представлений, знаний и навыков по применению компьютерных технологий в области музыкального искусства и педагогики. Решить эту задачу  в рамках освоения образовательных программ среднего профессионального образования призвана дисциплина «Музыкальная информатика».
В соответствии с Федеральными государственными образовательными стандартами дисциплина «Музыкальная информатика» в образовательных учреждениях среднего профессионального образования  является составной частью профессиональной подготовки специалистов, обучающихся по специальностям углубленной подготовки:  Инструментальное исполнительство (по видам инструментов) «Фортепиано», «Оркестровые струнные инструменты», «Оркестровые духовые и ударные инструменты», «Инструменты народного оркестра»; Вокальное искусство; Сольное и хоровое народное пение; Хоровое дирижирование; Музыкальное искусство эстрады (по видам) «Инструменты эстрадного оркестра», «Эстрадное пение»; Теория музыки и предусматривает обогащение теоретических знаний, совершенствование практических навыков, необходимых для деятельности будущих специалистов – преподавателей музыкальных школ, артистов оркестра, концертмейстеров, руководителей творческих коллективов, дирижеров хора.
Основная цель предмета «Музыкальная информатика» – формирование представлений о современных компьютерных технологиях и развитие музыкального мышления обучающихся, их аналитических и творческих способностей. Обучающиеся должны освоить теоретический материал курса в полном объеме, уметь работать с нотными и звуковыми редакторами, пользоваться программными средствами персонального компьютера при создании:
· учебных методических разработок;
· нотных хрестоматий и аранжировок;
· звуковых учебных пособий для своей педагогической деятельности в условиях музыкальной школы;
· наглядных пособий, красочных схем, цветных иллюстраций к учебному материалу по различным дисциплинам;
· качественной цифровой звукозаписи и реставрации старых фонограмм;
· многоканального сведения и записи звуковых компакт-дисков.
В задачи дисциплины входит:
· формирование представлений о возможных направлениях и сферах применения полученных на музыкальной информатике знаний и навыков с учетом специфики своей профессиональной деятельности педагога-музыканта и реализация этих знаний с использованием возможностей персонального компьютера IBM РС, MIDI-клавиатуры, технических устройств цифровой звукозаписи и звуковоспроизведения, программ компьютерной обработки звука;
· воспитание у обучающихся умений самостоятельно разбираться в новых компьютерных программах и технических средствах.


2. Требования к уровню освоения содержания дисциплины

По действующим ФГОС СПО третьего поколения в структуре основной профессиональной образовательной программы дисциплина «Музыкальная информатика» указывается для изучения в профессиональном учебном цикле в рамках общепрофессиональных дисциплин.
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
уметь:
· делать компьютерный набор нотного текста в современных программах;
· использовать программы цифровой обработки звука;
· ориентироваться в частой смене компьютерных программ;
знать:
· способы использования компьютерной техники в сфере профессиональной деятельности;
· наиболее употребимые компьютерные программы для записи нотного текста;
· основы МIDI-технологий;
обладать общими компетенциями:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях. 
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
обладать профессиональными компетенциями:
ПК 1.5. Применять в исполнительской деятельности технические средства звукозаписи, вести репетиционную работу и запись в условиях студии.
ПК 1.8. Создавать концертно-тематические программы с учетом специфики восприятия слушателей различных возрастных групп.
ПК 2.5. Применять классические и современные методы преподавания, анализировать особенности отечественных и мировых инструментальных школ.

Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности

Дисциплина относится к профессиональному учебному циклу (ОП.00), разделу общепрофессиональных дисциплин.
Для изучения дисциплины установлено:
объем аудиторной нагрузки обучающегося – 70 часов;
самостоятельная работа – 35 часов;
максимальная учебная нагрузка обучающегося – 105 часов.
Занятия мелкогрупповые, дисциплина изучается в 7–8 семестрах.
Виды учебной работы: лекция, закрепление, опрос, практическая работа, лабораторная работа, тестирование. В целях реализации компетентностного подхода в образовательном процессе может быть предусмотрено использование активных и интерактивных форм проведения занятий в сочетании с внеаудиторной работой для формирования общих и профессиональных компетенций обучающихся.
По окончании каждого семестра в журнал учебных занятий преподавателем выставляется итоговая оценка успеваемости на основании текущего учета знаний, независимо от того, выносится предмет на экзамен или нет.
С целью определения полученных теоретических знаний и практических навыков в результате изучения дисциплины учебным планом предусмотрено проведение контрольных уроков по отдельным разделам и темам. В седьмом семестре проводится дифференцированный зачет, в восьмом – контрольный урок.

Примерный тематический план дисциплины
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	Количество часов

	
	Всего
	Аудиторные занятия
	Самостоятельная работа
	Максимальная нагрузка

	
	
	Лекционные занятия
	Практические занятия
	
	

	Наименование разделов и тем
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Раздел 1. Нотный редактор Finale
	
	
	
	
	

	Тема 1.1. Краткая история нотопечатания
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.2. Принцип работы
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.3. Простой ввод нот
	4
	2
	2
	2
	6

	Тема 1.4. Быстрый ввод нот
	4
	2
	2
	2
	6

	Тема 1.5. Работа с выделенными фрагментами нотного материала
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.6. Смена тональности
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.7. Установка музыкального размера
	3
	1
	2
	1
	4

	Тема 1.8. Прослушивание введенной музыки
	2
	1
	1
	1
	3

	Тема 1.9. Настройка нотоносцев
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.10. Смена ключа
	3
	2
	1
	1
	4

	Тема 1.11. Создание лиг, вилок crescendo и других «растягивающихся» обозначений
	2
	1
	1
	1
	3

	Тема 1.12. Расстановка динамических оттенков и указаний
	3
	1
	2
	1
	4

	Тема 1.13. Расстановка артикуляционных обозначений
	2
	1
	1
	1
	3

	Тема 1.14. Создание многострочных текстовых обозначений
	2
	1
	1
	1
	3

	Тема 1.15. Сокращенная запись нотного текста
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 1.16. Работа с тактами
	2
	1
	1
	1
	3

	Тема 1.17. Создание межстрочных групп и внутритактовая работа
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 1.18. Импорт и экспорт графических файлов
	4
	1
	3
	1
	5

	Раздел 2. Нотный редактор MuseScore
	
	
	
	
	

	Тема 2.1. Создание новой партитуры
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 2.2. Ввод нот
	2
	1
	1
	2
	4

	Тема 2.3. Копирование нотного текста, добавление и удаление тактов
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 2.4. Палитры
	3
	1
	2
	1
	4

	Раздел 3. Аудиоредактор Audacity
	
	
	
	
	

	Тема 3.1. Звук и его свойства
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 3.2. Основные форматы представления звуковых файлов
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 3.3. Способы работы
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 3.4. Монтаж
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 3.5. Эффекты
	4
	1
	3
	1
	5

	Раздел 4. Медиапроигрыватель Winamp
	
	
	
	
	

	Тема 4.1. Основные функции программы
	2
	1
	1
	1
	3

	[bookmark: bookmark0]Раздел 5. Основы MIDI-технологий
	
	
	
	
	

	Тема 5.1. Понятие MIDI-интерфейса
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 5.2. MIDI-сообщения как основной элемент технологии. MIDI-секвенция
	1
	1
	-
	1
	2

	Тема 5.3. Стандарты General MIDI, GS, XG
	1
	1
	-
	1
	2

	[bookmark: bookmark4]Тема 5.4. Возникновение и функциональные возможности MIDI-секвенсоров
	2
	1
	1
	1
	3

	Всего часов по дисциплине
	70
	40
	30
	35
	105



3. 
Содержание дисциплины, требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля (программный минимум, экзаменационные требования)

Раздел  1. Нотный редактор Finale

Тема 1.1. Краткая история нотопечатания
Обучающийся должен
знать: 
· даты возникновения нотопечатания в европейских странах и в России;
· имена и фамилии первых нотопечатников;
· наименования первых печатных нотных изданий;
· принцип набора и печати нот в докомпьютерную эпоху;
· наименования основных компьютерных программ для набора нотного текста;
уметь: 
· перечислять основные даты возникновения и развития нотопечатания.
Контрольный письменный опрос.

Тема 1.2. Принцип работы
Обучающийся должен
знать: 
· способы активизации интерфейса программы после ее запуска;
· структуру окна;
· технику работы с меню;
· принцип выбора режимов;
уметь:
· запускать программу;
· быстро перемещаться по партитуре;
· переключаться между режимами просмотра нотного материала;
· устанавливать масштаб отображения документа;
· определять размер затакта;
· добавлять дополнительные пустые такты;
· определять количество тактов на системах;
· отменять выполненные операции;
· сохранять документ.
Практическая работа «Создание документа, установка размера затакта и добавление тактов».

Тема 1.3. Простой ввод нот
Обучающийся должен
знать:
· принципы нотного набора с помощью мыши в режиме простого ввода нот;
· принципы нотного набора с помощью клавиатуры в режиме простого ввода нот;
уметь:
· вводить ноты, знаки альтерации, паузы, удлиняющие точки;
· вводить триоли и прочие нерегулярные группы;
· вводить форшлаги;
· вводить интервалы и аккорды;
· группировать и разгруппировывать восьмые ноты и мельче;
· скрывать ноты и паузы;
· ставить связующие лиги;
· переворачивать в обратную сторону штили и лиги.
Практическая работа «Простой ввод нот».

Тема 1.4. Быстрый ввод нот
Обучающийся должен
знать:
· принципы нотного набора в режиме быстрого ввода нот;
· основные отличия быстрого ввода от простого ввода нот;
уметь:
· вводить ноты, знаки альтерации, паузы, удлиняющие точки;
· вводить триоли и прочие нерегулярные группы;
· вводить форшлаги;
· вводить интервалы и аккорды;
· группировать и разгруппировывать восьмые ноты и мельче;
· скрывать ноты и паузы;
· ставить связующие лиги;
· переворачивать в обратную сторону штили и лиги.
· пользоваться слоями многоголосия.
Практическая работа «Быстрый ввод нот».
Контрольный устный опрос.

Тема 1.5. Работа с выделенными фрагментами нотного материала
Обучающийся должен
знать:
· особенности выделения нотного текста;
уметь:
· менять высоту нотного текста;
· копировать или перемещать ноты в другой слой;
· удалять ненужные такты;
· перемещать такты по системам;
· создавать многотактовые паузы.
Практическая работа «Работа в режиме выделения».

Тема 1.6. Смена тональности
Обучающийся должен
знать:
· принципы смены тональности в данном режиме;
уметь:
· устанавливать лад и различные ключевые знаки;
· устанавливать нестандартный набор ключевых знаков;
· не допускать установки дубль-диезов и дубль-бемолей при ключе при выполнении пропорциональной транспозиции.
Практическая работа «Смена тональности».

Тема 1.7. Установка музыкального размера
Обучающийся должен
знать:
· принципы установки музыкального размера в данном режиме;
уметь:
· устанавливать музыкальный размер в различных случаях;
· устанавливать сокращенное обозначение музыкального размера;
· устанавливать сложный музыкальный размер.
Практическая работа «Смена музыкального размера».
Лабораторная работа № 1 «Набор нотного текста в программе Finale».

Тема 1.8. Прослушивание введенной музыки 
Обучающийся должен
знать:
· возможности воспроизведения нотного текста по MIDI;
уметь:
· пользоваться панелью воспроизведения.
Практическая работа «Прослушивание введенной музыки».

Тема 1.9. Настройка нотоносцев
Обучающийся должен
знать:
· особенности добавления дополнительных нотоносцев;
уметь:
· добавлять и удалять нотоносцы;
· скрывать нотоносцы на определенных системах;
· присваивать названия нотоносцам;
· устанавливать различного вида акколады;
Практическая работа «Набор нотного текста для фортепиано».

Тема 1.10. Смена ключа
Обучающийся должен
знать:
· правила смены ключа в данном режиме;
уметь:
· менять ключ в начале пьесы;
· менять ключ в середине такта;
· перемещать ключ по вертикали.
Практическая работа «Смена ключа в середине пьесы».

Тема 1.11. Создание лиг, вилок crescendo и других «растягивающихся» обозначений
Обучающийся должен
знать:
· правила расстановки «растягивающихся» обозначений;
уметь:
· расставлять и удалять лиги, вилки crescendo и другие «растягивающиеся» обозначения;
· корректировать расположение обозначения;
· переворачивать лиги.
Практическая работа «Расстановка «растягивающихся» обозначений».

Тема 1.12. Расстановка динамических оттенков и указаний
Обучающийся должен
знать:
· правила расстановки динамических оттенков и указаний;
уметь:
· устанавливать динамические оттенки и указания;
· перемещать и удалять обозначения;
· создавать собственные указания;
· устанавливать указания на определенных нотоносцах.
Практическая работа «Расстановка динамических оттенков и указаний».
Лабораторная работа № 2 «Набор нотного текста, расстановка лиг и дополнительных указаний в программе Finale».

Тема 1.13. Расстановка артикуляционных обозначений
Обучающийся должен
знать:
· правила расстановки артикуляционных обозначений;
уметь:
· расставлять и удалять артикуляционные обозначения;
· растягивать определенные обозначения по вертикали или горизонтали;
· менять расположение обозначения;
· создавать собственные обозначения.
Практическая работа «Расстановка артикуляционных обозначений».

Тема 1.14. Создание многострочных текстовых обозначений
Обучающийся должен
знать:
· правила расстановки многострочных текстовых обозначений;
· особенности работы со шрифтами;
· приемы увеличения и уменьшения размера шрифта;
уметь:
· расставлять и удалять многострочные текстовые обозначения;
· добавлять в текстовые блоки знаки альтерации и номера страниц.
Практическая работа «Расстановка многострочных текстовых обозначений».

Тема 1.15. Сокращенная запись нотного текста
Обучающийся должен
знать:
· основные правила сокращенной записи нотного текста;
уметь:
· расставлять и удалять репризы, вольты и прочие обозначения повторов.

Тема 1.16. Работа с тактами
Обучающийся должен
знать:
· правила работы с тактами в данном режиме;
уметь:
· менять вид тактовой черты;
· удалять нумерацию тактов.
Практическая работа «Работа с тактами».

Тема 1.17. Создание межстрочных групп и внутритактовая работа
Обучающийся должен
знать:
· правила создания межстрочной группы и внутритактовой работы;
уметь:
· перемещать и копировать ноты на другой нотоносец;
· менять положение штиля относительно ноты и угол наклона ребра.

Тема 1.18. Импорт и экспорт графических файлов
Обучающийся должен
знать:
· правила импорта и экспорта графических файлов;
уметь:
· импортировать графические изображения, менять их расположение в документе;
· экспортировать нотную партитуру в графический формат, устанавливать различное разрешение для графических файлов.
Практическая работа «Импорт и экспорт графических файлов».
Лабораторная работа № 3 «Оформление нотного материала в программе Finale».
Контрольное тестирование.

Раздел 2. Нотный редактор MuseScore

Тема 2.1. Создание новой партитуры
Обучающийся должен
знать: 
· возможности нотного редактора;
· структуру окна;
уметь: 
· запускать программу;
· ориентироваться в смене программы;
· создавать партитуру с помощью мастера;
· отменять выполненные операции;
· сохранять документ.

Тема 2.2. Ввод нот 
Обучающийся должен
знать:
· принципы ввода нотного текста с помощью мыши;
· принципы ввода нотного текста с помощью клавиатуры;
уметь:
· вводить ноты, знаки альтерации, паузы, удлиняющие точки;
· вводить триоли и прочие нерегулярные группы;
· менять высоту и длительность введенных нот;
· вводить интервалы и аккорды;
· ставить связующие лиги;
· переворачивать в обратную сторону нотные головки, штили и лиги.
· пользоваться слоями многоголосия.
Практическая работа «Ввод нот».

Тема 2.3. Копирование нотного текста, добавление и удаление тактов
Обучающийся должен
знать:
· особенности выделения нотного текста;
уметь:
· копировать нотный текст;
· добавлять и удалять такты.

Тема 2.4. Палитры
Обучающийся должен
знать:
· особенности работы с основными палитрами;
уметь:
· добавлять различные обозначения в партитуру.
Практическая работа «Работа с палитрами».
Лабораторная работа № 4 «Набор нотного текста в программе MuseScore».

Раздел 3. Аудиоредактор Audacity

Тема 3.1. Звук и его свойства
Обучающийся должен
знать:
· характеристики звука;
· единицы измерения громкости звука;
· отличие аналогового звука от цифрового;
· параметры качества цифровой записи;
уметь:
· распознавать звук с различной частотой дискретизации.

Тема 3.2. Основные форматы представления звуковых файлов
Обучающийся должен
знать:
· основные форматы звуковых файлов;
уметь:
· переписывать музыку с аудиодиска.

Тема 3.3. Способы работы
Обучающийся должен
знать: 
· основные принципы работы в программе;
· назначение кнопок панели инструментов;
· назначение кнопок панели транспорта;
уметь:
· запускать программу;
· загружать в программу звуковой файл;
· сохранять файл в различных форматах;
· выделять фрагмент аудиосигнала, точно задавать данные выделения;
· детально контролировать затухание и повышение громкости звука;
· менять кривую аудиосигнала;
· масштабировать отдельные участки аудиосигнала;
· двигать дорожки относительно друг друга по времени;
· отменять выполненные действия.

Тема 3.4. Монтаж
Обучающийся должен
знать: 
· основные принципы монтажа;
уметь:
· удалять фрагменты файла;
· перемещать и копировать фрагменты файла;
· выполнять микширование;
· обмениваться фрагментами между несколькими файлами.

Тема 3.5. Эффекты
Обучающийся должен
знать: 
· способы добавления различных эффектов;
уметь:
· добавлять различные эффекты к выделенным участкам аудиосигнала или ко всему файлу.
Практическая работа «Эффекты».
Лабораторная работа № 5 «Обработка звука в программе Audacity».
Лабораторная работа № 6 «Усложненная обработка звука в программе Audacity».

Раздел 4. Медиапроигрыватель Winamp

Тема 4.1. Основные функции программы
Обучающийся должен
знать: 
· наименования окон программы;
· назначение кнопок управления воспроизведением;
уметь:
· запускать программу;
· воспроизводить записи в случайном порядке;
· управлять громкостью и балансом стереоканалов;
· пользоваться графическим эквалайзером;
· добавлять в список воспроизведения отдельные файлы и целые папки;
· выделять отдельные записи списка воспроизведения;
· удалять отдельные записи из списка воспроизведения;
· выполнять сортировку списка воспроизведения;
· сохранять список воспроизведения.
Лабораторная работа № 7 «Работа со списками воспроизведения в программе Winamp».

Раздел 5. Основы MIDI-технологий

Тема 5.1. Понятие MIDI-интерфейса 
Обучающийся должен
знать:
· расшифровку аббревиатуры MIDI;
· историю разработки интерфейса MIDI;
· принцип генерации MIDI-сообщений;
· систему портов MIDI;
уметь:
· перечислять преимущества и недостатки MIDI-технологии.

Тема 5.2. MIDI-сообщения как основной элемент технологии. MIDI-секвенция 
Обучающийся должен
знать: 
· типы MIDI-сообщений;
· расширения стандартных MIDI-файлов;
уметь:
· давать определения понятиям «MIDI-сообщение», «MIDI-секвенция» и «стандартный MIDI-файл».

Тема 5.3. Стандарты General MIDI, GS, XG
Обучающийся должен
знать: 
· отличие стандартов General MIDI от GS и XG;
уметь:
· перечислять преимущества и недостатки General MIDI, GS, XG.

Тема 5.4. Возникновение и функциональные возможности MIDI-секвенсоров
Обучающийся должен
знать: 
· принцип работы, функциональные возможности и разновидности MIDI-секвенсоров;
уметь:
· перечислять элементы интерфейса программы Cakewalk Pro Audio.
Контрольный устный опрос.


Вариант контрольного тестирования

1. Для переключения между страничным режимом и режимом прокрутки в программе Finale используется комбинация клавиш:
а) Ctrl+D;
б) Ctrl+E;
в) Ctrl+F;
г) Ctrl+X;
д) Alt+Shift.

2. Для установки необязательного знака альтерации в режиме быстрого ввода нот в программе Finale служит клавиша:
а) Esc;
б) L;
в) K;
г) Звездочка;
д) Плюс.

3. Для установки знака альтерации в скобках в режиме быстрого ввода нот в программе Finale служит клавиша:
а) H;
б) P;
в) S;
г) T;
д) Косая черта.

4. Для изменения направления штиля в режиме быстрого ввода нот в программе Finale служит клавиша:
а) Insert;
б) Точка;
в) H;
г) P;
д) L.

5. Для понижения ноты на полтона в режиме быстрого ввода нот в программе Finale служит клавиша:
а) Звездочка;
б) Точка;
в) Минус;
г) L;
д) T.

6. Для группировки мелких нот в режиме быстрого ввода нот в программе Finale служит клавиша:
а) Звездочка;
б) Точка;
в) Косая черта;
г) Знак равенства;
д) S.

7. Для добавления дополнительных тактов в программе Finale используется команда меню:
а) Measure  Edit Measure Number Regions;
б) Document  Pickup Measure;
в) Edit  Multimeasure Rests  Create;
г) Edit  Edit Measure Attributes;
д) Edit  Add Measures.

8. Для установки затакта в программе Finale используется команда меню:
а) Utilities  Fit Measures;
б) Edit  Add Measures;
в) Edit  Multimeasure Rests  Create;
г) Edit  Delete Measure Stack;
д) Document  Pickup Measure.

9. Для добавления дополнительных нотоносцев в программе Finale используется команда меню:
а) Staff  New Blank Staves;
б) Staff  Group and Bracket  Add;
в) Staff  Staff Usage;
г) Edit  Multimeasure Rests  Create;
д) Document  Pickup Measure.

10. Для вставки бемоля в текстовый блок в программе Finale используется комбинация клавиш:
а) Ctrl+Shift+S;
б) Ctrl+Shift+F;
в) Ctrl+Shift+N;
г) Ctrl+Shift+P;
д) Ctrl+Shift+Esc.

11. Для экспорта фрагмента нотной партитуры в графический формат в программе Finale используется команда меню:
а) File  Export  MusicXML;
б) File  Export  PDF;
в) Graphics  Export Pages;
г) Graphics  Export Selection;
д) Graphics  Place Graphic.

12. Для расстановки вилок crescendo в программе Finale необходимо выбрать в палитре инструментов кнопку:
а) «Smart Shape Tool» [image: Захват_21];
б) «Articulation Tool» [image: Захват_20];
в) «Expression Tool» [image: Захват_23];
г) «Staff Tool» [image: ошдол];
д) «Text Tool» [image: Захват_25].

13. Для расстановки точек стаккато в программе Finale необходимо выбрать в палитре инструментов кнопку:
а) «Smart Shape Tool» [image: Захват_21];
б) «Articulation Tool» [image: Захват_20];
в) «Expression Tool» [image: Захват_23];
г) «Clef Tool» [image: Захват_22];
д) «Text Tool» [image: Захват_25].

14. Для изменения музыкального размера в программе Finale необходимо выбрать в палитре инструментов кнопку:
а) «Кеу Signature Tool» [image: Захват_24];
б) «Time Signature Tool» [image: Захват_26];
в) «Chord Tool» [image: митмит];
г) «Clef Tool» [image: Захват_22];
д) «Text Tool» [image: Захват_25].

15. Для установки репризы в программе Finale необходимо выбрать в палитре инструментов кнопку:
а) «Articulation Tool» [image: Захват_20];
б) «Expression Tool» [image: Захват_23];
в) «Clef Tool» [image: Захват_22];
г) «Repeat Tool» [image: Захват_28];
д) «Measure Tool» [image: Захват_8].


Варианты лабораторных работ

Лабораторная работа № 1
Набор нотного текста в программе Finale

1. Запустите программу Finale.
2. Установите тональность ре минор.
3. Наберите нижеуказанный нотный текст.

[image: ре минор]

4. Сохраните файл под именем «Октябрь» в папке «Мои документы».


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 2
Набор нотного текста, расстановка лиг и дополнительных указаний в программе Finale

1. Запустите программу Finale.
2. Установите тональность ля минор, размер – ¾.
3. Наберите нижеуказанный нотный текст.

[image: ]

4. Сохраните файл под именем «Прелюдия» в папке «Мои документы».


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 3
Оформление нотного материала в программе Finale

1. Откройте файл под именем «Произведение», который находится на рабочем столе.
2. Создайте многотактовые паузы:
1) из всех тактов до ориентира  1 ;
2) из пяти тактов после ориентира  1 ;
3) из семи тактов после ориентира  5 .
3. Установите двойную тактовую черту в конце произведения согласно рисунку.
4. Удалите нумерацию тактов.
5. Расставьте артикуляционные обозначения «–» и «>» согласно рисунку.
6. Переименуйте «Score» в «Бас I», «Title» в «Восточная поэма», «Composer» в «Г. ЧЕРНОВ».
7. Импортируйте в документ графический файл под именем «Изображение 1», который находится на рабочем столе и разместите его согласно рисунку.
8. Экспортируйте страницу в формат JPEG с разрешением 150 точек на дюйм, сохранив под именем «Восточная поэма» на рабочем столе.

[image: ]
Вид документа после редактирования и сохранения.


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 4
Набор нотного текста в программе MuseScore

1. Запустите программу MuseScore.
2. С помощью мастера новой партитуры введите следующую информацию: название – «ПЕСНЯ О ТИШИНЕ», подзаголовок – «из кинофильма "Майор Вихрь"», композитор – «А. ЭШПАЙ»; файл шаблона – Grand Staff; ключевые знаки – два диеза; размер такта – alla breve.
3. Наберите нижеуказанный нотный текст.

[image: ]

4. Сохраните файл под именем «Песня о тишине» в папке «Мои документы».


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 5
Обработка звука в программе Audacity

1. Запустите программу Audacity.
2. Загрузите в редактор файл под именем «Звук», который находится на рабочем столе.
3. Установите постепенное возрастание громкости от нуля до оригинального уровня на протяжении от начала файла до 00 ч 00 м 02 с.
4. Удалите фрагмент на протяжении от 00 ч 01 м 13 с до конца файла.
5. Измените амплитуду (громкость) следующих звуковых фрагментов, установив значение усиления (Дб) «-1,5»:
1) от 00 ч 00 м 12 с до 00 ч 00 м 17 с;
2) от 00 ч 00 м 28 с до 00 ч 00 м 33 с;
3) от 00 ч 00 м 44 с до конца файла.
6. Выполните сжатие во времени без изменения высоты, выбрав процентное изменение «20,000», на протяжении всего файла.
7. Сохраните проект под именем «Увертюра» на рабочем столе.

[image: ориг]
Вид волновой формы до обработки.

[image: ред]
Вид волновой формы после обработки.


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 6
Усложненная обработка звука в программе Audacity

1. Запустите программу Audacity.
2. Загрузите в редактор файл под именем «Музыка», который находится на рабочем столе.
3. Скопируйте в буфер обмена фрагмент на протяжении от 00 ч 00 м 24 с до 00 ч 00 м 54 с, затем вставьте его в файл, начиная с 00 ч 03 м 00 с.
4. Установите постепенное возрастание громкости от нуля до оригинального уровня на протяжении от 00 ч 03 м 00 с до 00 ч 03 м 01 с.
5. Установите постепенное ослабление громкости от оригинального уровня до нуля на протяжении от 00 ч 03 м 29 с до 00 ч 03 м 30 с.
6. Выполните сжатие во времени без изменения высоты, выбрав процентное изменение «25,000», на протяжении от 00 ч 03 м 00 с до конца файла.
7. Усильте амплитуду (громкость) звука, установив значение усиления (Дб) «4,0», на протяжении всего файла.
8. Перетранспонируйте звук на тон ниже, сохранив оригинальную длительность, на протяжении всего файла.
9. Экспортируйте файл в формат MP3, сохранив его на рабочем столе под именем «Адажио».

[image: нов1]
Вид окна до редактирования.

[image: нов2]
Вид окна после редактирования.


Лабораторная работа по музыкальной информатике № 7
Работа со списками воспроизведения в программе Winamp

1. Откройте файл под именем «Классическая музыка», который находится на рабочем столе.
2. Удалите из списка воспроизведения записи под именами «03 Bach.Gavot» и «07 Mozart. Sonata A-dur».
3. Добавьте в список воспроизведения все записи из папки под именем «Шопен. Соната», которая находится на рабочем столе.
4. Загрузите готовый набор настроек эквалайзера под именем «Classical».
5. Установите громкость воспроизведения на уровне 70 %.
6. Включите функцию, позволяющую воспроизводить записи в случайном порядке.
7. Сохраните список воспроизведения на рабочем столе под именем «Классика».


4. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

Изучение дисциплины «Музыкальная информатика» обеспечивается наличием следующей учебно-методической документации:
· рабочая учебная программа, 
· календарно-тематический план по дисциплине, 
· журнал учебных занятий,
· лекционные материалы, 
· учебники и учебные пособия, нотные издания, методические рекомендации, аудио- и видеозаписи, программное обеспечение.
Реализация программы обеспечивается информационным сопровождением – доступом каждого обучающегося к библиотечным фондам. Во время самостоятельной подготовки обучающиеся обеспечиваются доступом к сети Интернет. Каждый обучающийся обеспечивается не менее чем одним учебным печатным и/или электронным изданием.


5. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Программа ориентирована на применение в учебном процессе и последующее освоение нотных редакторов, звукового редактора, медиапроигрывателя, установленных на ПК типа IBM РС, укомплектованными звуковыми картами и наушниками.
Материально-техническая база колледжа, соответствующая действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам, обеспечивает проведение всех видов практических занятий, дисциплинарной подготовки, предусмотренных учебным планом и рабочей программой. Материально-техническое обеспечение освоения дисциплины включает:
· учебный  компьютерный класс для проведения занятий с выходом в сеть Интернет;
· учебное оборудование в необходимом количестве – учебный стол, кресло с подлокотниками, персональный компьютер, оснащенный звуковой и видеокартой, наушниками, программным обеспечением;
· помещения со специализированными материалами (фонотека, видеотека, просмотровый видеозал);
· библиотечный фонд с основной и дополнительной учебно-методической  литературой, изданиями музыкальных произведений, специальными хрестоматийными, справочно-библиографическими и периодическими изданиями, партитурами, клавирами, читальный зал с выходом в Интернет.


6. Методические рекомендации преподавателям

Высокие результаты обучения профессиональных музыкантов могут быть обеспечены интенсификацией учебного процесса, постоянным совершенствованием педагогического мастерства, обновлением методики преподавания, использованием интерактивных средств  и методов обучения. 
Сложность предмета «Музыкальная информатика» – в объеме, разнообразии тем и направлений работы. Формы уроков по дисциплине могут быть различными. Возможно преобладание на уроке одного из видов работы. Однако преподаватель должен учитывать, что выработка практических навыков требует регулярного контроля в классе и периодического повторения, закрепления важнейших тем на протяжении всего периода изучения предмета.
Важной частью учебного процесса является организация эффективной самостоятельной работы обучающихся в сочетании с совершенствованием управления ею со стороны преподавателя.
Для оптимального достижения поставленных на уроке целей и задач в контексте формируемых компетенций преподавателю необходимо перед объяснением новой темы проводить фронтальный опрос по пройденному материалу, используя тестовые задания или блиц-опрос. При начальном изучении темы «Быстрый ввод нот», важно получить от обучающихся быстрые и точные ответы на следующие, например, вопросы:
– Какие клавиши клавиатуры используются для отмены операций?
– Какая клавиша клавиатуры служит для установки необязательного знака альтерации: диеза, бемоля, бекара?
– Какая клавиша клавиатуры служит для изменения направления штиля?
– Какая клавиша клавиатуры служит для понижения ноты на полтона?
В качестве закрепления пройденного, после объяснения новой темы рекомендуется выполнение коротких заданий с последующей проверкой выполнения у каждого присутствующего обучающегося. Таким образом, объяснение нового материала с одновременным пошаговым закреплением повысит степень усвоения темы.


7. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы обучающихся

Домашняя (самостоятельная) работа – процесс, направляемый и контролируемый преподавателем. Организация регулярной самостоятельной работы обучающихся – важная составляющая  уровня освоения дисциплины. Равномерное распределение времени в течение недели, регулярный контроль со стороны преподавателя, накопление оценок, выполнение контрольных заданий по темам в установленные сроки должны обеспечить качественное усвоение материала и овладение всеми необходимыми навыками.
Оценка качества освоения требований рабочей программы включает текущий контроль знаний, промежуточную аттестацию. Самостоятельная работа обучающегося включает в себя: закрепление пройденного (повторение лекционного материала, конспектирование учебного материала, выполнение практических заданий), подготовку заданий в установленные сроки по пройденным темам и определенных преподавателем. 
Для аттестации обучающихся при текущем контроле и промежуточной аттестации используются, подготовленные преподавателями, фонды оценочных средств –  лабораторные и практические работы, тесты и другие контрольно-измерительные материалы, позволяющие оценить знания, умения и освоенные компетенции. Оценка качества освоения программы и уровня подготовки обучающихся осуществляется по двум направлениям: оценка уровня освоения дисциплины и оценка компетенций обучающегося, среди которых реализация общих и профессиональных компетенций.


8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы

Белунцов В. Звук на компьютере. Трюки и эффекты. – СПб., 2005.
Белунцов В. Компьютер для музыканта. Самоучитель. – СПб., 2001.
Белунцов В. Новейший самоучитель работы на компьютере для музыкантов. 3-е изд. – М., 2003.
Бетц Д. Все о музыке в MP3. – М., 2005.
Дудка Ф. А. Основы нотной графики. – Киев, 1977.
Евсеев Г. А. Музыка в формате MP3. – М., 2000.
Косяченко Б. В. Набор и редактирование нотных текстов в программе Finale. Учебное пособие. – Нижний Новгород, 2015.
Лебедев С. Н., Трубинов П. Ю. Русская книга о Finale. – СПб., 2003.
Левин А. Ш. Самоучитель компьютерной музыки. – СПб., 2006.
Леонтьев В. П. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 2006. – М., 2006.
Петелин Р. Ю., Петелин Ю. В. Музыкальный компьютер для начинающих. – СПб., 2011.
Пучков С. В., Светлов М. Г. Музыкальные компьютерные технологии: современный инструментарий творчества. – СПб., 2005.
Фурманов В. И. Компьютерный набор нот (Finale 2014). – М., 2015.
Харуто А. В. Музыкальная информатика. Теоретические основы. – М., 2009.
Шапилов В. А. Основы работы в нотном редакторе Finale 2014. – Алма-Ата, 2014.
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